
Vacunes, 
eines clau
per a la 
prevenció

Jocs per
debatre a l’aula



Gràcies per descarregar 
el joc PlayDecide!

El joc de discussió PlayDecide fa possible parlar de manera senzilla, 
respectuosa i basada en fets sobre qüestions controvertides.

El joc permet als jugadors familiaritzar-se amb una tema, abordar-lo des de
diferents perspectives i formar-se o aclarir la seva pròpia opinió. PlayDecide
també convida els jugadors a examinar qüestions com a grup: podeu arribar
a un consens positiu? El joc culmina amb la votació d’una sèrie de posicions 
teòriques proposades.

Aquest pdf conté tots els elements necessaris per a un grup de �ns a 8 persones. 
Cada jugador necessita un tauler i una còpia de les instruccions visuals. El grup 
comparteix totes les altres targetes.

El joc necessita un facilitador que es prengui el temps de familiaritzar-se amb
la dinàmica i continguts del joc. Com a facilitadors, trobareu les instruccions a
www.playdecide.eu, on també podeu utilitzar una eina en línia per plani�car la 
vostra sessió, guiar el vostre grup mentre juga, gravar els resultats de vots i
comparar-los amb els d’altres sessions de PlayDecide que s’han jugat en
qualsevol altre lloc del món.

També podeu crear els vostres propis jocs mitjançant la plantilla PlayDecide o 
traduir els jocs existents a la vostra llengua.

Gaudiu! 

≈90 min.
Una sessió dura 

4/8 jugadors
El nombre ideal Formeu grups 

paral·lels si hi ha 
més de 8 jugadors.

Per a qualsevol pregunta o informació 
dirigiu-vos a la comunitat través de la pàgina 
de PlayDecide de Facebook o envieu un 
correu electrònic a: info@ecsite.eu



90min.

De principi
a �, el joc 
durarà uns

Instruccions

Com a facilitador, podeu connectar-vos al lloc web www.playdecide.eu 
per plani�car la sessió i utilitzar l'eina de facilitació durant el joc. Quan 
premeu "start" es posa en marxa un cronòmetre així com les instruccions 
que us guiaran a través de les diferents etapes del joc, incloent 
l’enregistrament de la sessió i la possibilitat de compartir-ne els resultats.

Tots els jugadors tenen un tauler al seu davant. Hi ha diferents tipus de 
targetes que aniran omplint els taulers.

El facilitador acompanya els jugadors a través de les tres etapes principals 
del joc amb les instruccions visuals. Ell o ella assenyala els objectius del joc.

Abans d’iniciar la primera fase, el facilitador recorda a tots els jugadors les 
regles del debat (a la part inferior esquerra del tauler) i lliura les targetes 
grogues. Qualsevol pot aixecar una targeta groga per aturar la discussió en 
cas que consideri que algú no està respectant les regles. Quan es resol el 
problema, es reprèn la discussió. A la part superior dreta del tauler hi ha un 
espai per a notes personals i "pensaments inicials".

Imprimiu les vostres targetes i taulers (des de la p. 4 �ns al �nal d'aquest pdf) 
seguint les especi�cacions d'impressió que s'indiquen a la part inferior de 
cada pàgina.

Aquest pdf conté tots els elements necessaris per a un grup de �ns a 8 
jugadors. Si teniu més participants, dividiu-los en grups paral·lels i imprimiu 
més còpies.

Cada jugador necessita un tauler (p. 4) i una còpia de les instruccions visuals 
(p.5). El grup comparteix totes les altres targetes. Proporcioneu bolígrafs i 
llapis per a tothom.

Per obtenir millors resultats d'impressió, utilitzeu paper de 160 g / m2. 
Necessiteu:

· Un full blanc A3 pels taulers de cada jugador

· 15-20 fulls blancs A4 en total per obtenir instruccions visuals, targetes de 
cas, targetes blanques, taulers per a crear agrupacions de targetes i fulls 
pels resultats dels vots

· 3-4 fulls verds A4 en total per a les targetes d’informació

· 3-4 fulls blaus A4 en total per a targetes de tema

· 2 fulls taronges A4 en total per a targetes de desa�ament

· 1 full groc A4 per a targetes grogues

Un cop imprès el material, retalleu les targetes.
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Inici del joc

Preparació
Trobareu suport en
línia pas a pas per als 
facilitadors en el lloc 
web PlayDecide: si 
voleu utilitzar-lo, 
inicieu la sessió a 
www.playdecide.eu
i seleccioneu "plani�car 
una sessió".

1
15-20

Paper 160g

3-4
3-4

2
1

4/8 
jugadors

A3

A4



En aquesta etapa, els jugadors comparteixen la seva primera opinió 
amb els altres i a�nen el seu punt de vista a mesura que escolten 
diferents arguments i perspectives sobre el tema. Els jugadors utilitzen 
les targetes recollides en la primera etapa per fonamentar els seus 
arguments.

Hi ha diferents maneres de discutir. Trieu la que s'adapti millor al 
caràcter del grup.

· Podeu utilitzar la “discussió lliure”: no hi ha restriccions, la 
discussió �ueix entre els jugadors. Tothom intenta respectar les 
directrius (si no és així es poden fer servir targetes grogues).

· Una manera més estructurada de discutir és "parlar per torns".

Si la discussió és difícil o s’alenteix, les targetes de desa�ament poden 
redreçar la situació. El facilitador lliura les targetes de desa�ament cap 
per avall. Els jugadors les llegeixen en veu alta i actuen en conseqüència.

Els jugadors poden prendre nota de la discussió creant agrupacions 
entorn a temes que re�ecteixen la visió del grup. Es poden utilitzar tots 
els tipus de targetes per crear un grup. Utilitzeu els taulers de grup 
proporcionats en aquest pdf si seleccioneu aquesta opció.

Fase 1
Informació

Fase 2
Discussió

En aquesta etapa, els jugadors es familiaritzen amb el tema, l’aborden des 
de diferents perspectives i es formen o aclareixen una primera opinió 
personal. Al �nal d'aquesta etapa, cada jugador té una o dues targetes 
de cada tipus en el seu tauler.

1. Tots els jugadors llegeixen la introducció (a la part superior esquerra 
del tauler).

2. Tots els jugadors llegeixen algunes targetes de cas. Cadascun d’ells 
tria una que li sembli signi�cativa i la col·loca en el seu tauler. Cada 
jugador resumeix breument la seva targeta de cas al grup.

3. Tots els jugadors intercanvien i llegeixen targetes d'informació. 
Cadascun d’ells tria dues que consideri importants i les col·loca al 
seu tauler.

4. Tots els jugadors llegeixen targetes de tema. N’escullen dues que 
els semblin signi�catives i les col·loquen al tauler. Cada jugador 
resumeix breument al grup les targetes de tema que ha triat.

Els jugadors poden usar les targetes blanques en qualsevol moment per 
afegir informació i temes si és necessari.

30min.

Aquesta
part dura 
aproximadament 

30min.

Aquesta
part del 
joc triga
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Aquesta etapa convida els jugadors a examinar els problemes com
a grup: quines opinions hi ha presents al vostre grup? Es pot arribar
a una posició comuna?

1. Tothom llegeix de nou les quatre posicions teòriques.

2. Intenteu buscar punts en comú. Hi ha una posició amb la qual 
tothom se senti còmode? Si no, intenteu formular com a grup la 
vostra "cinquena posició teòrica".

3. Tots els jugadors voten individualment, per torns, sobre totes les 
posicions.

4. Els vots es registren a la �txa de votació impresa o directament en 
línia si utilitzeu l'eina del facilitador que proporciona un bon resum 
visual i us permet comparar els vostres resultats amb els d’altres 
jugadors de tot el món.

Si no s’ha fet durant la sessió, el facilitador inicia la sessió a 
www.playdecide.eu i transfereix els resultats del full de votació al lloc 
web. Els vostres resultats s'afegiran als d’ altres sessions que es juguen 
al món i que es poden descarregar com a full de càlcul.
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Fase 3
Una resposta 
compartida
pel grup

20min.

Aquesta última 
part trigarà 
aproximadament

Registre dels
resultats



1.

2.

3.

4.
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To view a copy of this license, visit https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode



Juegos para 
debatir en el aula

Gràcies per 
participar!


